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ENDUSTRI TASARIMINDA TASARIM
OLCUTLERINE BUTUNSEL BIR YAKLASIM

Mehmet ASATEKIN

GIRIS ]
Endiistriyel ybntemlerle {iretilmig nesneler yakin gevremizin
biiyik bir boliimini olugturmaktadarlar. Sonugra da, gevresini
tanumladiklary kigiler tarafindan siirekli olarak
deferlendirilirler. Bu deferlendirmelerde kullanilan dlgiitler’
kullanicinin amaglarina, kullanicinin niteliklerine, kullanig
tiriiniin Szelliklerine, gevredeki difer olgularin etkilerine
ve daha birgok etmenlere pgbre defiigirler. Ana amaglari iriini
bilimsel olarak incelemek ve degerlendirmek olan profesyonel
kigiler i¢in de durum pek farkli degildir: Her degerlendirici
kendi yaklagimina uygun #lglitleri kullanir, ve bu yaklagim da
genellikle ¢aligtigl ufrag: dalinin kogutundadir. Bir
ergonomist Slgiilerin viicuda uyup uymadifini denetler, bir
makine miihendisi mekanik pargalarin yeterince iyi caligip
caligmadifini belirtir, estetikle ufragan birisi ise gorsel -
oranlara dikkat eder. Biitiin bunlar ¢ok dofal; ancak rahatsiz
edici nokta bu degerlendiricilerin kendi yaklagimlari diginda
kalan diger ugrasy alanlarinmin 8lgiitlerine tiimii ile kér ve
sagir davranmalaridir.

Bir lriiniin tasariminda kullanilan #lgiitler genellikle conun
deerlendirilmesinde kullanilanlarla aynidir. Yukarida
belirtilen olgu tasarim dlgiitlerinin saptanmasinda da ortaya
cikinca sorun ¢ok daha ciddi bir gdriiniim alir. Tek ydnli bir
degerlendirme sonugta dznel ve yanla bir kiymetlendirmeye yol
acar; tek yonlii bir tasarim yaklagimi ise ug-liriini timil ile
olumsuz bir tasarima gotiiriir. Bu tiir tasarimlanmig firiinler
"tam" bir nesne (gecerli tiim gereksinmelerin gergek kargiti)
olmaktan uzakririar.

Bu yaz1i endiistri tasarimi 8lglitlerime gegitli yaklagimlarin
blitiinlegtirilebilmeleri yolunda bir gabadir. Tasarim
dlgitlerine blitinsel yaklagim tasarimcinin tek amaci
olmaiidir. Aslinda tasarimei belli bir "sonuca” ydnelik
degigik tiirde etkinliklerin biitiinlegtirilmeleriyle yiiktimlid
tek kigidir. Bu "sonug” da insan yapis1i bir nesnenin
yaratimidir.

ENDUSTRI TASARIMI OLCUTLERI

Endiistri tasariminda tasarim Slglitleri dért ana, oniki alt
baglik altinda kiimelenebilir:
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1. lslevsel slgiitler
a. Fizyolojik dlgiitler
b. Fiziksel gevre dlgiitleri
¢, lletigimsel Blgiitler

2. Psikoleojik dlgiitler
a. Algisal Blclitler
b. Sosyo—kiiltlirel 5lglitler
‘¢, Duygusal nitelikler
d. Anlatimsal Slglitler

3. Teknolojik ¥lgiitler
a. Malzeme dlglitleri
b. firetici diizeyinde &lgiitler
c. Makro diizeyde Glglitler

Bu simaflama agagarda mbimkiin oldugunca kzsa pir bigimde
agiklanacaktir .

tSLEVSEL OLCOTLER

Her nesne belli bir fiziksel gereksinmenin sonucu ortaya
¢arkar, Ana iglevi bu gereksinmenin kargilammasidir. Gerek
bu apa iglevin ve gerekse kullanim sirasinda ana iglevin
olugumunda ortaya ¢ikan baz:i yan gereksimnmelerin clugumunu
optimize etmeye ydnelik Slglitler "iglevsel digiiler” baglifa
altinda toplanmigrir.

F12YOLATIX OLGUTLER

Insan viicudu belli fiziksel nitelikleri olan bir biitiindiir.
Insenin kullanimi igin geligtirilen her nesne belli kogullar
altinda bu biitiiniin belli pargalariyla iligki kurmak
durumundadir. Bu iligki bire-bir fiziksel bir iligki
olabilecegi gibi uzaktan clugturulan (gdrsel, igitsel, vb.)
bir iligki de olabilir, Igte bu iligki sfirecinde nesnenin
fiziksel varlifinin insanin fiziksel var11glna uypunlugu

‘fizyolojik dlglitlerle gergeklegtirilir.

Insan viicudu karmagik bir yapr ve igleyige sahiptir. Bu
karmaglkllgln kogutunda, insanin nesneyle olan fiziksel
iligkisi de ¢egitli anatomik, fizyolejik ve antropometrik
nitelikler gercevesinde geligir. Bu nitelikler viicudun motor
yetenekleri, &l¢lisel nitelikleri, algrlama, bilgi igleme ve
'saklama yetenekleri, metabolizma ve diger fizyolojik
siiregclere iligkin §zellikler, viicudun striiktiirel nitelikleri
ve benzerleridir. Her nesne kendinden beklenen iglevin
yvapisina ve kullanma 8zelliklerine gére bu niteliklerin bir
veya birkaginin olugturdugu gereksimmelere uymak zorundadair.
Ancak burada temel igleve dnlik iligkilerle yan kullanim
etmenlerine ddniik iligkiler arasindaki ayrimi gizetmek
gerekir,

Temel iglev bir nesneyi tanimlayan, onun varlifina neden olan
gereksinmeden dogar. Ornegin "kalga agisi yaklagik 90 derece
olacak blglmde viieut afirlifinin yerden yukarida bir diizleme
kalca kemigi araciligas ile aktarilabilmesi" olarak
tariflenecek bir gereksinme, temel iglevi "oturmay:r saflamak"
olan sandalyede sonuglanir. Rahat ve saglikli bir oturmay:

- saglayacak 8lgiitler ise sandalyenin temel igleve d¥niik

fizyolojik Blgiitleridir: Oturma diizlemi yiikseklifinin alt
bacak uzunlufuna uygunlugu, sirt dayanaginin bel eZrisine -
uygunlugu, yiizey yumugaklifinin agiri-basing noktalara
yaratmayacak bigimde olugu, kaplama malzemelerinin terlemeyi
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Fekil

1. Maga naatinde remel iglev
zaman Bleisiinln erken hir
bigimde ilétilmenidir. Bu da
kadranin okunabllirligine
baglidar: Gizgi
kalinliklarinin, zeminfyaza
kontragtlaTinin gdzin
fizyolojik niteliklerine
uygunlufu, rekkamlarin bigim,
boy ve yerlestiriliglerinin
beynin algilama yapiaina
uygunlogu. Tan kollanim
tlgitleri ise bunlarin
diginda kurgu ve ayar
diigmelerinin olugumunu
atkiler: DHigme bigim ve ara-
megafelerinin parmak bUyCkLUic
ve yapisina uygunlufa
fantropometrik), ayar igin
gereken giiclin parmak kovvetine
uygunlugu (biyomekanik) gibi.

azalticl yapida olmalari ve benzeri daha birgok @lglit, lumbar
efrinin korunmasi, sirt ve boyun kaslarina binen yiiklerin
azaltilmas:, viicut bi¢iminin arada bir degistirilerek kaslarin
rahatlatilmasi, ayak ve bacaklardaki kan dolagiminin
engellenmemesi, yiizeysel dokularin baskisi, ig organlarin
sikigmamas: gibi nedenlerden kaynaklanirlar. Yan kullanim
etmenleri ise mesnenin gerek temel iglevini olugturdufu
siiregte ve gerekse bu siivecin digindaki varolumu sirasinda
kullanieiyla kurduffu degigik iligkilerden dogar. 3Bu
iligkilerin ¢Bziimlenmeleri temel iglevin olugumunu
etkilemeyebilir, ancak genel anlamda nesnenin
kullanilabilirlifini artirar. Ornegin bir yemek iskemlesinin
hafifligi (yani apirlifinan, onu kaldirmak i¢in kullanilan
kaslarin giiglerine g&re belli bir rahatlik siniri iginde
kalmas1) kullantci masaya oturup kalkarken veva yeri
degigtirilirken kolaylikla kullanilmasini sajlar, Bagka bhir
Brnek masa saati olabilir. (Sekil 1)

Gegitli tiixleri olan nesneler igin temel igleve iligkin
fizyolojik 8lglitler biitlin tiirler ig¢in ayni oldufu halde, yan
kullanimlara ydnelik fizyolojik Slgilitler bu tiirler arasinda
degigmeler gsterebilir. Bir koltuk temel fizyolejik &lcgfitler
agtsindan bir yemek iskemlesinden ayrilmaz ise de yan kullanim
agisindan onun kadar hafif olmasi gerekmez c¢iinkii koltugun fazla
devingen olmasi beklenmez, Diggi koltuklar: ise hareket
etmemeleri igin 8zellikle afirlagtirilarlar.

F1ZIKSEL GEVRE OLGUTLERL

Nesneler gevre iginde birbirieriyle ve gevre elemanlariyla da
iligki kurmak durumundadirlar, Bu iligkiyl kuracak "ug"
noktalarin uygunlufunu fiziksel cevre Slgiitleri saplar,
Nesnelerin avaklari, asilma denanimlari, baglanti ayrimtilari
bu ciir Slgitler sonucudur. GCantada taginmasi gereken
nesnelerin gantaya sifacak bhoyda olmalari, bir akrobat
lambanin devinpgenlifinin tiim masayi aydinlatacak bigimde
ayarlanmasi, tagit araglarinin tamponlarinin ayni yitkseklikte
olmalari ve benzer birgok olgu da fiziksel gevre Slglitlerinden

. kaynaklanir, (Sekil 2)

tLETISIMSEL 6LQUILER

[letigimsel Hlgiitler, nesnenin kendini kullaniciya etkin bir
bigimde iletmesini amaglar. Iletilen bilgi tiimi ile
kullanima doniik olabileceli gibi nesnenin temel varlifi da
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kil 2. Cakmaklar genellikle cepte
sigkinlik yaratmayacalk
bigimde gakillendirilirler.
Maga galmaklarinds ise #lgit
Mmaga ylzeyine uygunluk”
haline dgnigie,

1. Sroeffin ahgap ys da kumag taklidi
bigimlemmis plaetik nesnelerin
kullanicaida yaraccifis bogluk
kogullanmalara yénelik ilerigimin
kopmagindand:ir.

2 , Di ag:aw-lkom.k belirlemeye

Pic:ograFIkomk belirlemeye dayaman
logogram. Temsili ya da simgesel
slabilir,

togogram=Fonetik olmayan girsel dil
igareti,

Phonogram=Fonetik gérasel dil igaveri.
(L.VANMALDEREY, Semiotica and the
iraphic 8ign, Print, v. 23, n.6, 1969,
. 56-58.)

+2Q0

Diagram

@e®

Temsili p.ictogr&ﬁ

GBaea

Phonogram

MEHMET ASATEKIN

olabilir. Bu bakimdan iletigimsel &lgHitler 1) Iglevsel, ve
2) kavramsal olarak ikiye ayrilabilir.

Islevsel iletigim bir nesmenin nasil kullanmilacafini (iglevini
nasil yerine getirecegini) kullanic¢inin dofrudan nesneye
bakarak anlayabilmesidir. Nesne tiim big¢imiyle (bir geki¢ veya
cezvede oldufu gibi) ya da ayrintilarivla (bir radyonun veya
mikroskopun gegitli kontrol diigmelerinde oldugu gibi)
iglevinin tiimiinii ve iglevinin parcalarini iletmek
durumundadir. Tasarimci bu olguda insanin dogal
egilimlerinden, giinllik kogullanmalarindan ve semiolojik
simgelerden yararlanir.

Dogal egfilimler, belli bigimlerin belli iglevleri dogal olarak,
bir bagka deyigle herhangi bir kogullanma sonucu olmaksizin,
animsatmalaridir. Yuvarlak bigimlerin dairesel hareketi
(gevirmeyi), ylizeysel piitiirlerin dokunsal iligkileri, igbiikey
formlarin kab olarak kullanilma olastliklari gibi. Kugkusuz
bunlari giinliik kogullanmalardan gelen animsatmalardan kesin
bir gizgiyle ayirdetme olanagi yoktur. Ancak kosullanmaya
dbnlik animsatmalarin daha kendi iginde blitlin olan iletilerden
olugtuklari kabul edilebilir: Bir nesnenin tekerleklerinin
bulunmasinin onun devingen bir yapida cldufunu iletmesi gibi.
Kullanicinin yabancisi olmadigi bir malzemenin nesnenin fizik
yapisini iletmesi de yine kullanicinin o malzeme igin edindiji
kosullanmalardan stiiriidir.! (Sekil 3)

Nesnenin kendini iletmesinde semiolojik simgelerin
kullanilmasi ise kendi ig¢inde bir biitlindlir. Bu tiir iletigim
¢okluk daha karmagik iglevlerin iletilmesinde kullanilir ve en
yalin renk kodlamalarindan (kirmizi digmelerin dikkat ya da
ivedilikle kullanilmalari geregi gibi) baglayrp gegitli
diizeylerdeki diagram, pictogram ve nihayet phonogram'lara
kadar gidebilir.” ($ekil 4) Bzellikle diagram ve pictogram
kullanimlarinda simgenin kullanici tarafindan anlagilabilme,
ya da yorumlanabilwe, ya da taninabilme potansiyeli Snem
kazanir, ¢linkii aksi durumda amaglanan iletigim képriisii
kurulmamig olur.

Kavramsal iletigim nesnenin bigim-iglev bafinin kullanier
bilincindeki kargatiyla ilgilidir. Belli bir iglev igin
geligstirilmig her nesne zaman ig¢inde belli bir bigimsel

blitiine ulagir, Tasarimcinin ¢ nesne igin direttigi veni
tasarimlar g¢ojunlukla bu bigimsel biitiinin i¢indeki ¢esitlemeler
geklinde olugur. Bigimsel kavram mesnenin ve nesne-iglev
baginin bir goriintiisii olardk da kullanici bilincinde yer eder.
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Sekil

Rekil

3.

Bir daktilo iskemlesinde
iglevsel iletigim elemanla;
1} Tekecleklers zemin
tizerinde bareket vlanaZa

2} aAkordeon bigimlenme=
yiiksekligin defigebilirligi
3} Yuvarlak= g¢evrilerek
¢lugturulan ayar. 4) Kumag
kaplame= fumujak oturmaz
yilzeyi. (Etfore Sortsass,
Jr.'nun tasarimi Olivetri
dretiml Sistema 4% biro
sistemi daktiie iskemlesi.)

4. Bir yikseltegte semiolojik
igaretlerin kullanilmasi.
(Dicter Rams'in tagarim:
Braun Uretimi Regic 450
yiikseltegi.)

Bir nesneden sdz edildifinde kullanicinin gagrigtirdifi nesne
ghriintiisil igte bu kavramsal bigimdir. Tasarim Sl¢iitii olarak
ele alindifinda, tasarimlanan {iriiniin kendini kavramsal olarak
iletmesi, bir baska deyigle bigimsel olarak nesne-iglev
bagintisi sonucu geligmig big¢imsel biitiiniin digina ¢ikmamasi

s e TR reesshline

_siugestl. pistogrom Ronk kodlamaay phonoyran
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%akil 5. a) 11k olustugu glinlerden bu

Sekit

&,

yana telefon giinimiizde belli
bir bigimsal biitine
ulagmige1r.

b) Bu bigimsel hiltiintin
iginde geligeirilmig cegieli
tagarimlar her zaman f1k
bakista kendilerinin pir
telafon clduklaran:
kullanzeiga fletapilecsk
nitelige de sahiptirler.

e} Oysa Marce Zanuso'nun
Grillp telefonunu ilk given
biri bu nesneye anlam
verememekte (yani bigim-
islev iligkigini kuramamakta)
d) Anczk nesneyi eline alip
agtikran sonra numaratic
yuvartagi, mikrofon ve
kulaklik delikkéri gibi
girsel deler yardimiyla
nesaanin iglevini
kavrayabilmekredir. Bu
Gfeler ise zaten siizil edilen
bicimsel biitlindn
pargalarediriarc.

a) Oteomobil  ilk grktifanda
at1l olmayan bir atli
arabadan farksizdi ¢linki
kullanicive tesarimeadaki
ulagzm—araba kavram yiz
yillar boyu bu biginsel
blt{ine gdre gartlarmmigti.
b) Ancak willar sonra
otomobil kendine 8z bir
bigimsel blciine wlagmigtar
ve mevcut tekmolojik
nitelikleri pegerli kaldilga
da degismeyecektir,

MEHMET ASATEKIN

gerefi belirtilebilir. Bu bir anlamda tgsarimciy: tutucu
olmaya zorlayan bir kisitlama gibi gdziikiiyorsa da sajglikli bir
kullanci-nesne iligkisi gergeklestirilmesi agisindan
kacinilmaz oluyor. Ayrica, sbdzil edilen bigimsel biitiniin
aslinda ¢ok genelde bazi ¢izgilerden clugtufu diigliniiliirse
tasarimeinin ¢ok da kisitlanmadifz anlagzlir. {Sekil 5)

Tasarim olgusunda kavramsal iletigimle ilgili sorunlar
genellikle tiimii ile Szglin bir nesnenin dogugu sirasinda
gdriliir, Teknolojik geligme ig¢inde belli bir igleve dnceden
varolmayan bir yolla ¢8zlim getiren nesneler olugmaktadar.

Bu nesneler i¢in tasarimcinin kullanageldizi bicim—iglev
bagintilar: gegersizdir. Nesnenin yepyeni bir bicimsel

biitiine ulagmasi gerekir. Ancak rasarimcidan bunu biran iginde
gergeklegtirmesi beklenemez. Bu evrede genellikle dnceleri
bir evvelki teknolojideki bigim~iglev bagintilari temel

4
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3. "Kigi bu tasarimxn CHMies van der
Rohe'nun Brno. igkemlesi] yeni
dinamifine aldizmadan onun geleneksel
iskemlenin arka ayaklarinin yokedilmesi
clarek kabul edebilir, Belki yeni
iskemleyi eskisinin bacaklary
kapilmigi clarak algalayabilirxiz....
Yoksa greel gigler driintiisini
fiziksel giglerin kogutunda yeniden
diizenlemsyi Sgrendik mi?... Mies'in
igkemlaei gbrael bit gakedar, Oturan
kigiyle birlikte gtzlendiginde
metkezl agirlifi sairtlik ve oturms
viizeyinde toplanmigtir. Bu merkezden
ikineil organlar, kolluk ve bacaklar
dofiar, Bu gilgler diyagram: ghirsel
olarek sirtlik we oturagin agzrlagl
ve metal pargalarin incelifi
tarafzndan tagrnar. Ancak ayny
zamanda da grka baceklaran yokluguyls
yalanlanit., Hafif bir sallanmayla
Lirlikte ghglar frlintlsiinin gulik
efrive gegtigiini gbrlviiz, Bu yeni
merkezden iki metal kol gikar we
gocufunu taglyan bir babae gibi oturanz
tagir. Kollar gimdi difer y@nde
yorumlarmalidar. Sirtlik ve oturagin
edilein ¥ bigimi, etkin ¢elik egriler
tarafindan kargilanar.

"Fakat bu goclintm igler wi? Goz,
fizikeel gig dréntdslinii kogutlayabilir
wit,ss. Gbz, gerilmis gelik gergeveyl
ingan agirligimin gigld kaldiricas:
olarak "gfrebilir’ mi? Tasarimn
gagerliligi bu sorularin yanitlarina
baglidir, Girme duyusu kendini
dinamigin bu tir yeniden
Brghtlenpelerine gergekren
uydurabilir., Ancak buna zorlanamaz.
Bicimlerin dinamigi{ gérsel agidan
inandirrey olmaladir.” (Yazarin
geviriai) R.ARNHEIM, Dynamics of
Shape, Design Quarterly, n.bd, 1964,
pp.8-9,

&, Kingsthetic duyu, kaslatdaki ve
tendonlardaki duyargalardan kaynaklanir
ve vilcudun uzam igindeki bigimini,
organlarin hivhirletine gdrali olatak
bulunduklarl yerleri beyne iletir.
Dolayisiyla viicudo belli bigimlere
sokan nesneler, drnefin octurwa
gerecleri, mobilya gruplari, vb.
kinesthetic olarak da algilanir ve
gntmganarlar. Haptic duyu lse benzer
bir algilamamin el ve parmaklarla
olugtnrulmaszdir. Nesnelerin
parmaklarla syvazlanarak veya elle
kavranarak bigimlerinin algilanmasi
haptic algilamalidix.

alinir ve bir dizi deneme/yanilgi ic¢inde yeni bigimsel butun
ortaya gikar. (Sekil &

PSIKOLOJIK GLCOTLER

Kigi yasantisinda olugan hergeyi ve bu arada gevresini ve
gevresini olugturan nesneleri siirekli olarak defjerlendirir.
Gerek deBerlendirme 8Bnecesi algilama siirecinden, gerekse
degerlendirme olgusundan dofan gereksinmeler "psikelojik
Blgtitler" baslipy altinda toplammigtir. Tasarimcinin
tagarimladifi hesneye yoneligiyle ilgili &lcglitler de bu
baglik altinda ele alinmigtair.

ALGISAL OLCUTLER

Wesnenin fiziksel ve bicimsel nitelikleri onun nas:l
algilanacagini (aslina uygun yada yanlig) belirledigi gibi
algilamayil izleyen kavrama siirecindeki defierlendirmeleri de
etkiler. Algisal $lgiit, nesnenin oldugu gibi algilanacak wve
kavrama siirecinde psikolojik sapmalar ve glivensizlik
yaratmayacak bir bigimde tasarimlanmig olmasidir.

Gevremizdeki nesnelerle baflarimiz duyu organlari aracilifiyla
olur: Nesnelerin gdrsel, dokunsal, igitsel, kokusal ve
kinesthetic duygu organlarinz yonelik nitelikleri algilama
stirecine temel olur. Bunlardan gfrsel algilama nesnelerle
iligkide ilk ve en ivedi kdpriidiir. Kullanmak igin dogrudan
deginime gecmeden Snce gevremizdeki nesnelerin gojuyla girsel
bir bag kurariz. Ve cofunlukla, hergiin kargilagilan binlerce
nesne ile ancak ve yalnizea bu bap kurulabiluir. Gorsel
algilama kiginin ¢ogu zaman gevreyli tanimasinda belbaflamasi
gereken tek bilgi kaynagi olarak kalar.

Her olugum gibi g&rsel algilamanin nitelikleri de belli
temellere oturtulabilir, Bu konuda birgok galismalar vapilmis,
girsel algilamanin dofasi, ussal nitelikleri, yanilgilarin
tiir ve nedenleri incelenmigtivr, Bunlara diyanarak belli
bigimsel yapilarin ?ozley1c1de ne tir uyarilarda
bulunduklari, mesnevi insan gizii ve beynine nasil

sunduklari ve bu sunusg ve uyarirlarin nesuenin Oz yaplsina
{iglevsel, entellektiiel, vb.) ne denli uyduklar:z
irdelepebilir. Arnbeim bunu "gdrsel dinamifin inandirica
olmas1" diye nitelendiriyor.?® Inandiriciligin yanisira
psikelojik giivence de birlikte.gider. Nesnmenin bigimi
inandiric1 degil, gdrsel dengesi bozuk, gdrsel yapisi yeterli
defilse kullanicida psikolojik bir glivensizlik ve

rahatsizlik dogurur. Kullanic: ussal olarak ne denli bu
glivensizligi 8nlemeye galigsa da bunu tam olarak yenemez.
(Sekil 7)

Giirsel algilamadan sonra kigi nesneyl kinesthetic ve/veya
haptic* olarak algilar, Bu algilama siireglerinde de
nespelerin kinesthetic ya da haptic olarak dofru ve dengeli
algilamlar olugturmalari gerekir. Ornegin bir catal ve bir
bigagin ayni afirlikta ve benzer haptic niteliklerde olmalar:
{haptic denge) rahat bir algilam ve kullanim dofurur.

SOSYO-KULTUREL {LCUTLER

Her toplum bireylerinin davraniglarini defjerlendirmek ve
denetlemek amaciyla belli kural ve defer sistemleri yaratir.
Toplumun kabul edilmig bir iiyesi olmak ancak bu normlara
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Sekil 7. Bullanici ne denli kendine
“highir samialyem’.n otuTunca
kariimayacagina® yinelase de
cl:urdugu zaman ZigZag
chair'in akerdeon gibi
kapamyacag;u vaya Wonik
Sandalye'nin ince yerinden
Mirzlmayacagins inandiranss.
2igZag Chair, ya?:.aal olaxak
katlanmig—plak prensibinin
tam kargitidir ve ancak bic
“vapraal mannarism® olarak
kabul edilebilir. Konik
Sandalye isa tam anlamiyla
dengesiz bir gérintiiye
sahipeir. {a. Gerrir
Rietveld'in tagarim. Casaina
iratimi Zigsag chair.

b. Yerner Panton’un tasarami alh’
Fren-R5jle iretimi Konik ;
Sandaiye.)

uymakla gergeklegebilir. Kiginin psiko—sosyal bir giivence

5. Biyle bir yakiagia ve Slqitlasenin duyabilmesi de onun toplum tarafindan kabul edildigine

tutuculuga yatkin olugu dikkatten inanmasiyla olur, ve, kigi ¢evresindeki nesneleri segerken
kagmamwali. Bezi aosyo-kiiltlivel - - . . . .

normlayio elegtirilmeleri geregi ve onlari kullandifinda p81k0_3?5y31 bir guvex}ce 1ginde olup
tasaramcinin bunu Grectigl hesnelerle clamayacagin: da degerlendirir. Dolayisi ile tasarim,
gerceklegtirmani heraawm olasidir. + P ‘ - Py

Ylerde deginilecek olan “anlatimsal® n?snen%n bigimsel ve ku}lanma nltellklergnln toplum deger
olgu tu amagla kullanatmig olabilir. sistemine uygunlufimu dikkate zlmalidrr.

GCogu kez bicimsel niteliklerin toplum defier sistemlerine
iligkileri bire-bir izlenebilir. Ornegin belli vHicut bigim

ve tavirlarinin yasaklandifi bir toplumda nesneler kigileri o -
vilcut bigimlerine zorlamayacak gekilde oclugurlar. Dik
arkalikli, yiiksek ve sert iskemle nasil iitiilii pantalon kplaly
gbmlek, saygili oturug, formal yasanti ve striiktiirel dans
(vals) gibi Sgeleri olan bir toplumun firdniiyse, algak ve
yvumugak plastik kBpiipii bir keltuk da blue~jean, ayakayakiistiine
atmak, serbest yasanti ve spontane dans (reck) gibi Bfelerden
olugan bir toplumd yansitir,

Bireyin toplum ic¢indeki yeri ve rolil ile kigiliginin digar:
yansimasinda pay:r olan gevresindeki nesnelerin iligkileri de
psiko—sosyal giivencenin bir etmenidir. Glinlimiizde herkes
toplum 1g1nde belli roller iistlenme durumundadir, Bu toplumsal
rollerin devamli devingenlifi ve ¢agdag yagantinin akicilif
insanlara toplumsal varlik ve rollerini iletecek birtakim
gbstergeler kullanmaya zorlamaktadir. Bireyin kigiligi,
davraniglari ve fiziksel yapisiyla birlikte k1§1591 ve yakin
gevresindeki nesneler de bu tiir gdstergeler olugtururlar.
Toplumsal kigiliffinin onun dig goriiniigiinde (giysilerinde),
evinde, ig yerinde, ara¢ ve gereglerinde, vb. yansimasi
beklenir. ($ekil 8) Gene oturma getreglerinden Srnekleme
vapilirsa:, sosyal statiisii yiiksek birinin kendi gevresindeki
"{evinde, ig§ yerinde) liiks ve pahali koltufu gdsterilebileceii
gibi, genel gevredeki se¢imlerinde de (tagitlarda birinci
sinif koltuk, vb.) bu izlenebilir,

Bu temel tutuma iki degigken bindirilebilir: Birincisi,
sosyal kapsam ve durumlarin cegitlilifinden dogan rollerin
ge¢iciligidir, Davranis kurallari toplumsal durumlarla
birlikte depigir ve fiziksel gevre de buna uyar. Bir "genel
niidiir'"in yénetim yapisindaki otoritesi "makam koltufu''nda
yansirsa da bir otobiiste o da difer yolcularla ayni tiir bir
koltufu kullanmaya zorunludur. Otobiisteki rol ayrim surucuye
alttir ve bu da stirtici keltupunun S2el tasarim: ve
yerlegtirilmesinde yansir. Ikinci defiigken ise kiginin
toplumsal zlem ve erekleridir. Kisiler mevcut statiileri
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gukil 8. Gevredekilerin kigiye
davraniglari da’bo yansimadan
kaynaklanir.
(SEMPE, Nichts ist Binfach,
Zurich: Diogenes Verlag,1968)

6, "Diine gore giniimzde topluluklarm
'bageni 'leri kugkusnz cevremizdeki
binlerce seri~iretilmig Bpelere
dayanir... bo tir yoz begeni Zrnegi
nesnelerin olafan kistillenmeleri tiimi
ile yanligtir; aslinda devrimizia
pergek estetik temellerini tam bu tiiz
nesnelerde kegfetmemiz gerekir.”
(Yazarin Gevirisi)

C.DORFLES, The Man-Made Object, The
Man-Nade ohjecf:, ed. G.Kepes, Few York:
George Braziller, 1966, pp.l6B.

2 S

H n' o

tehlikeye girmedikge Szledikleri bir statli ve kapsama ydnelik
bir ¢evre i¢ine girmeye galigirlar. Kullandiklari nesneler de
mevcut statiilerinden ¢ok Szlem statiilerinin g&stergeleri
durumuna gecgetr.

Sosyo-kiiltiirel olgunun zaman igindeki devinimleri zaman zaman
nesnelerin iglevsel yaprlarini ve simgesel (g&stergesel)
niteliklerini de etkiler. Bu durumlarda gereksinmenin
yabencilagmasindan s8z edilir. Diger bir deyigle nesne,
temel iglevinden ya da temel iglevinin belli niteliklerinden
yabancilagmig, degfigik bir nesne-kullanica iligkisine
girmigtir. frnegin, iglevi fabrika ve agik havada galigan
igcilere dayanikli ve bakimi kolay giysi saflamak olan
blge-jean tlrit yiysiler giiniimiizde bu iglevlerinden
yabancilagmig ve kentsel gevrede herkesin giydigi ve moda
olarak kabul edilen bir vapiya ulasmistir. lslevsel yapadaki
bu degigim ve blue-jean simgesinin “ig giysisi''nden "moda
givsi'ye kaymasi, onun olugumuna yol agan temel gereksinmeden
yabancilagmasini g8sterir.

Toplumlar arasinda ve zaman ig¢inde gdsterdipi degigimden
dolayir "estetik Slglitleri'de sosyo—kiiltiivel 8lgiitler altinda
almak gerek1r. Estetik Szlemler insan psikeolojisinirn avrilmaz
pargalaridir. Kiginin iglevsel yeterliklerle yetinmemesi,
nesnenin bigimsel niteliklerini giizellik kavramlariyla
uyusturmaya ybnelmesi bu Bzlemler sonucudur. Burada estetifin
tanimina girilmeden yalnizca nesnenin, kiginin estetik
deperlerini yliceltici bir bigimde tasarimlanmasi gerektigi
vurgulanmakla yetinilecek. .

Bu arada belirtilmesi gereken bir nokta: Hergey gibi estetik

degerlerin de devingen bir olugum i¢inde olmalari, dolayasiyla
mutlak bir estetik deferler blitiinii ortayva ¢ikarmanin olanak
d1g1 olmasi; ve ancak toplumun her "glizel" buldufunun da doZru
estetik deferler rasidifimin varsayilamiyacafidir, Devingen
olugum ig¢inde insanlari ¢evrelerindeki nesnelerle kogullanip
begenllerlnl yozlastirmalary olasidir. Buna belki "toplum
begenisi' denebilir estetik yerine. Toplum begenisini

estetik deferlere iistiin tutmak ya da toplum. be?enl Sgelerini

o toplumun estetik degerleri olarak kabul etmek® 1se gergek
tagarim siirecinin &nemli bir nitelipini gerefinde "yoz

begeni (kitsch) lehine ortadan kaldirmak olur.
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7. Rykwert'in #zgiin dilinde kullandiga
kelime oyurnu aslinda daha etkili bir
yorum dile geririyor:

"any desigrer who attempts to work as
if the objects he is producing 4ré not
amotionally charged statements will
ind that the charge may backfireon
him. "

J.RYKWERT, The Sittfng Position = A
Guestion of Method, Meaning in
Architecture, eds, Jenks and PBaird,
London: Barrie and Rockliff, 1963,
pp.233=243,

Rykwert ayni yazrsinda bilingaltr: ve
i¢gidisel duygularin etkilerine Simek
olarak Hardoy iskemlesini verir.
Oturma pozisyonuyla foetal pozisyon
araswndaki benzarlige wve insamin
biling¢altindaki ana rahmi 3z2lemine
divkati g¢ekerek Hardoy igkemlesinin
ag:r1 bagarzsipn onun ighbilkey branda
totbasioan insana ana rakmiod
animgatmasinda oldufunu iddia eder.
Akilcl olwakdan bu denli uvaak
(igpiidisel) bir nedén olmadikga bu gok
rahatsiz ve gagliksiz iskemlenin
herkes tarafindan reddedilecegini ilerl
siirer.,

B. Bu tlir iletigim glizel eanatlatiu
—resim, haykel, foropraf, film, vb.-
an Snemli amacidir, Ancak Uriln mimarlik
ve endiistri tasarimnda oldufiu gibi
baz1 iglevael nitelikleri de igermeye
baglayanca artiscik anlatiw
kullanigsal amaglar tarafindan
zorlanmays baglar, Nesnenin hem
wallanigsal hem de snlatimsal amaglara
yeterince hizmet edebilmesi
tasarimcinin becerisine kalmagtiv.

MEHMET ASATEKIN

DUYEUSAL NITELIKLER

Kullanicinin bir nesneye yaklagiminda duygusal bir degerlendirme
slireci de vardir. Bu kabaca "befermek" ya da "begenmemek diye
ifadelendirilirse de daha dogru bir tanim "kullan:cinin

kendini nesneyle dzdegleyebilmesi" olabilir. Wesnenin kendini
kullaniciya ilettifi tiim ortamlarda (gdrsel, igitsel, kokusal,
dokunsal, kinesthetic) kisinin yagantisi boyu biriktirdigi
bilingli ya da bilingalti deferler vardir. Bir dizi uyara
geldiginde bu defierlerin animsanmasi kigiye &zel bazi

Slglitler yaratir. Bu Slgiitler sonucu kigi nesneyle &zdeslegir
ya da Szdeglegmez. Animsanan degerlerin kigiye 8zel olmalar:
ve genellikle akileci birtakim genellemelerle agiklanamamalari
onlarin duygusal olarak nitelendirilmelerine neden olur.

Duygusal degerlendirmede kullanilan kigisel 8lgiitlerin
kBkenlerinde fiziksel ya da sosyo—kiiltlirel &lgiitlerin izlerine
rastlanabilir (kiginin duyusal birikiminin onun egitimi,
Sgretimi, sinif idealleri, toplumsal erekleri, kendi sosyal

‘grubunun begenileri ve mevcut modalar tarafindan etkilemmeleri),

Buna kargin bir sosyo~kiiltiirel nitelik olarak ele alinan moda

‘olgusu ig¢indeki bazi "geriye d¥niicli" (revivalist) akimlarin

iginde tiimi ile duygusal olan gec¢mige baglilik, gengligfi
animsama gibi etmenler vardir. Daha da dogrusu bu duygusal
etmenler moda tarafindan s&miiriiliir.

‘Duygusal niteliklerin genellenme olasilifindan uzaklaklari

onlarin somut Hlelitler haline dbniligmelerini dnler. Ancak bu,
duvgusal nitelikler vokmugcasina bir davranigi da gerektirmes.
Biraz saldirgan bir tutumla da olsa Rykwert'in s&zleri

duygusal niteliklerin Bmemini agikea ortaya koymaktadir:
"Urettigi nesnelerin gegitli duygularla yiklii oldugunu
gBrmezlikten gelerek ¢aligan bir tasarimer sonunda bu

yiikiin kendi iizerine yikild:ijini gdrecektir."’ (Yazarin gevirisi)

 ANLATIMSAL BLCUTLER

Bir nesnenin bi¢imlenmesi tasarimcinin kendine belirledigi bir
dizi ama¢ gergevesinde olur. Dofru ve saglikli bir nesneye
ulagabilmek igin birgok "bilimsel"™ amaglar ve 8lglitler ortaya
koymak olanafi varsa da herzaman bunlarin diginda tasarimcinin
yarattifiy nesne ile kullaniciya iletmek istedifii cegitli

fikir ve bildiriler vardir.® Tasarime: nesnenin fiziksel
Bgelerini bu iletileri en iyi gekilde aktaracak bigimde seger.
Buna tasarimcinin nesneyl yorumlamas: ve fikirlerini "nesne
dili"ne dtkmesi denebilir. Bir tasarimei kullandifi nesne
dili ile kullanicaiya belli bir toplumsal tavir, belli bir
fizyolojik tavir, belli bir psikolojik tavir dmerir. O
nesneyl alan kullanici da aslinda tasarimcinin bu yorumure
algilamig, bu Snerilerini benimsemig kigidir.

Nesnenin anlatimsal nitelikleri iki ug arasinda defiigehilir.
Uglarain biri anlatimsal niteliklerin hi¢ -olmamasidir. Bu
durumda nesnede tasarimcinin ussal yapisindan gelen bir
"kigilik" yoktur, ($ekil 9) Tasarimeinin yetersizligi veya
yorumlarin: aktarabilecek bir {iretim iligkisi iginde olmamasi
buna bir neden clabilir. (Tasarimcinin hig¢ kullanilmamasi da
bir bagka nedendir.) Difer ug¢ ise anlatimsal niteliklerin

.agirl yliklenmesidir. Bu durumda tasarimci "ideolojik yorumsal

diskur'" lehine nesnenin kullanigsal niteliklerini azaltar.
Biraz once belirtildigi {izere tasarim, tasarimcinin nesnenin
niteliklerine y8nelik gdriislerini yansaitmaladir. Ancak
"anlatimsal agirilik"da bu gdriigler nesnenin dojasi diginda
birgok bagka dallara da sigrayabilir: Ekoleji lUzerine bir
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Sekil 9, Aalatimsal nitelikleri

oluayan nesnelere Brnekler
piyasadz bol bol vardir,
Bunlat Hfelerin kabaca bir
araya getivildigi
neanelerden yor befeni
nesnelerine kadar yayilan
Bir vayf iginde gérildrlar,

Sekil 10, a) Farmizi-Havi Sandalye

aslinda bir Modclan
tablosundan daha fark]L
olwayan bir destijl
bildirgesidir. (Gerrit
Rietveld'in ‘tasarami Cassina
Giretini kirmiza-Mavi
Sandalye, )}

b) Joe sofa ginlik
nesneleric gevre~iglev
iligkilerini karigtirarak
tutucu=kullanirida bir
yinelinsizlik yarartmay: ve
yeni anlamlfarin var
olabkilecepini hissetrirmeyi
amaglar. (Lomazzi/Delas/
D'Urbine grubunun tasarim.
Poltronova Gretimi Jog-S5ofa,)
¢} "Eendin yap" dizisinin
basit ve brutal girdnimi
altanda Enzo Mari'nin
Marxist idealleri
yatmaktadir. Mari'nin bu
brustalligi bir "anlatim
yoksunlugu" drtiisii aleinda
"aulatim agiraliga”
sakiamaktadar. {Enzo Mari'nin
tasarim: Simon International
yayiuml Kendin yap Dizisi'nden
bir yatak.)

yorum, sosyc—ekonomik vapiva bir tepki, sanatla ilgili
fikirlerin anlatimlari, geleneksel kavramlara bir saldiri, ya
da yalnizca g8rsel bir gaka. (Sekil 10) Anlatimsal agiriligin
sonug¢lari kullaniecr igin kolaylikla rahatsiz edici olabilir.
Gérsel anlatimin karmagikliginin yani sira (bazi iletiler

orta bir kullanicinin entellektiiel diizeyinin {istiinde olabilir)
fiziksel rahatlik da ortadan kalkabilir,

Sonug olarak anlatimsal $lglitler iki diizeyde olugur: Her
nesne i¢in yapilan tasarim, tasarimcinin yaratici ufraginin
sonucudur ve tasarimeiyl psikelojik olarak tatmin etmesi

257



258

MEHMET ASATERIN

gerekir. Bu da tasarimcinin kendini nesne aracilifl ile
kullaniciya iletebildigine inandigi zaman gergeklesir
(=birinci diizey: Bu Hzgiirliik saglanmali.} Ancak, bunu
yaparken tasarimernin dikkatli davranmasi, kendi psikolojik
rahatl igin kullaricinin psikelojik ve fizyolojik rahatina
feda etmemesi gerekir (=ikinci diizey: Anlatimsal nitelikler
iyi ayarlaomali).

TEKNOLOJIK ULCOTLER

Her nesne belli bir teknolejik siireg sonucu dretilir. Bu
siirecin fiziksel isterleri, tasarimcinin amagladify bigimi
elde edebilmesinde en gegerli kisitlamalardir. DiZer bir
deyigle, iglevsel ve psikolojik slgiitlere gdre kagit lizerinde
bi¢imlenen nesnenin fiziksel bir varlik olabilmesi, ulagilan
bigimin mevcut teknoloji aracilifi ile gerekli malzemeden
iiretilebilmesine baZlidir. Malzeme ve iiretim ybntemlerine
iliskin ortaya g¢ikan bu gereksinmeler “teknolojik &lgttler”
basligl altinda toplanmigtir.

MALZEME BLCUTLERY

Malzeme 8lclitleri hem etken hem de edilgen ele alinmalara

- pereken flgilitlerdir, $£8yle ki, bir yandan kullanilan

malzemenin istenen bic¢imin lretilmesine uygunlufu gerekirken
(malzeme segimine ydnelik 81i¢iit) dte yandan da tasarlanan
bi¢im kullanilacak malzemeden lretilebilir olmalidat
{bigimlemeye yBnelik Hlciit) clinki malzeme segimi yalniz
bigimsel niteliklerden defil, daha da &ncelikle iglevden ve
kulianma kegullarindan kaynaklanir. Bu durumda malzeme
tlgiitlerini g grupta ele almak olasidir:

a- Segilen malzemenin iglev ve kullanma kogullarina uygunlugu:
Nesnenin gerek temel islevi ve gerekse iglevini oclusturdugu
cevrenin fiziksel ve kimyasal kogullari mesneyi olugturan
malzemelerin belli vapilarda olmalarini gerektirir. #u
yapisal tanim sunlari icerir: Fiziksel nitelikler (yogunluk,
sertlik, genlegme, 1s1 ve elektrik iletkenligi, isiya direng,
erime nitelikleri, vb.); kimyasal nitelikler (gegitli kimyasal
etmenlere direng, yauma nitelikleri, vb.}; stritktirel
nitelikler (diren¢ nitelikleri, esneklik katsayisi, vb,)};
viizeysel nitelikler (yiizey lglenebilirligi, dogal yiizey
renkleri ve dokusu, yiizey sertligi, vb.) . Bunlarin tiimi ya da
bazilari iglev ve kullanma kogullarinca simirlanirlar. Bu
siniylamalar dizisi kullanilacak malzemelerin belirlenmesinde
en etken etmenlerdir. Sinirlamalarin dikkate alinmamalari
iglevsel niteliklerin olugturulmamalarina yol agar: Yeterince
sert bir metalden yapilmayan bir tornavidanin vida sikigtirma
veya gevgetmede hemen bozularak iglevini clugturamamasi, ya da
sap1 kaygan bir malzemeden yapilwmig tornavidanin gerektifince
kavranamayarak kullanilamamasi gibi. Sonug¢ kullanici
glivenligini de etkileyebilir: Tornavidanin tutamaf: elektrige
yeterince yalitkan defilse kullanicinin g¢arpilmasina yol agar.

b- Segilen malzemenin bi¢ime uygunlugu: Her malzemenin
kendine tzel islenme ve bigimlendirilebilme nitelikleri
vardir. Dolayisiyla, malzeme se¢ilirken onun tanimladif:
"elde edilebilen bigimler" alaninin tasarimlanan nesnenin
bigimsel niteliklerini igermesine dikkat etmek gerekir,

c- Bigimlemenin se¢ilen malzemeye uygunlufu: Nesnenin
tasariminda ulasilan son bigim iglevsel ve psikolojik
dlgiitlere oldugu kadar kullanilmas: gerekli malzemenin
niteliklerine de baglidir. Kullanilacak malzeme genellikle
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vukarida (a) bagliginda agiklanan yaklasim ¢ergevesinde
segildikten sonra nesnenin bigimsel niteliklerinin o
malzemenin bigimlendirilebilme Bzelliklerine uygunlufu
saglanir, Kullanilabilecek malzemeler birden fazla ise
tasartmeinin bi¢imlemé se¢enekleri de o denli artar.
Bicimlemede malzemenin niteliklerinin dikkate alinmamasi
(ya da malzeme segiminde bigimsel niteliklerin ihmali)
genellikle striiktiirel sorunlara yol agar: Yiizeysel ya da

9. Gevre bu Tir uysmsuriuklarin derin catlamalar, kirilmelar, boya kabarmasi ve doklilmesi gibi
srnekleriyle doludur. Kagat ilzerinde . d a ie anlanda t& tasa in
bit druek igin baks 8.GELS0N, On Stony olgular bigimlemenin (ve daha da genisg amda tiim rim )
Ground, Design, m.31B, 1975, pp.350=51. malzemenin striiktiirel niteliklerine uymadifini kanitlar,?

Kullanigsal sorunlar da olugabilir: (a) da verilen Grnekte
kaygan malzemeden yapilmig tornavida sapi bigimsel Snlemlerle
kavranabilir duruma getirilebilir. Dolayisiyla kavranamayan
tornavida sapinin sorunu malzeme segiminde olabilecegi gibi
(diiz parlaek plastik yerine diiz lastik olsa kullanilabilir)
secilmig malzemenin bigimlenebilmesinde de elabilir (diiz parlak
plastik verine yiizeyi derin bigimlenmis parlak plastik olsa
kavranabilir).

Birden fazla malzeme ayni verde kullanildiginda bunlarin
vapisal niteliklerinin uyusum iginde olmalari da gikkat
edilmesi gereken bir moktadir.

URETIM YONTEMI GLCUTLERIL

Uretim yontemi Slgiitleri de etken/edilgen 8lglitlerdir: Uretim
yonteminin ama¢lanan bigimi elde etmeye uymasi gibi bigimin de
lretim ySnteminin istemlerine uymasi gerekir. Ayrica liretim
yontemleriyle kullanilan malzemeler arasinda siki iligkiler
bulunur. Sonugta iiretim y¥ntemi Slgiitleri de ikiye ayrilar:

a—- Sec¢ilen y®ntemin malzeme/bigim biitfinline uygunlugu: Her
malzeme belli ybntemlerle iglenebilir. Malzemeye 6z igleme
yontemlerinin gegitlemeleri de malzemeye verilmek istemen
bigime gire clugur. Dolayisiyla tasarime: {iretim y#ntemi
segiminde yalnizca bigimden ya da kullanilan malzemeden defil,
bir malzeme/bigim biitiiniinden etkilenir. Malzeme/bigim biitiinii
agildifinda su etmenler gdzlenir:

. Malzemenin cinsi ve elde edilecek bigim iretim yontemlnl
etkiler.

. Malzemenin mevcut lelksel durumu (levha, kitiik, toz, sivi,

. vb., olmasi) ve elde edilecek ‘bigim {retim yontemlni etkiler.

» Malzemeden beklenen yapisal nitelikler ve elde edilecek bigim
dretim y¥ntemini etkiler. (Viizey sertllgl,'lq stress’ler,
molekliler yapi gibi bazi yapisal nitelikler tiretim
yéntemlerinden etkilenir.)

b- Malzeme/bigim biitiindmiin iretim y¥ntemine uygunlugu: Tasarim
slireci iginde {iretim y8ntemi bir segenek degil, dbir veri

olarak da ortaya ¢ikabilir. Bu durum gerek siirecin geqitli
agsamalarindaki irdelemelerde, ve gerekse daha bagtan freticinin
olanaklarindan kaynaklanan bir kisitlama geklinde olugabilir,
Biyle durumlarda yukardaki malzeme/bigim bitini - dretim
ydntemleri aglllmlarl diger ybnde ele alinmaya baglar:
Malzemenin cinsi, malzemeden beklenen yapisal nitelikler,
malzemenin ham fiziksel durumu ve nesnenin bigimsel nitelikleri
kullanilacak dretim vénteminin istem ve wverilerine uygun
~olarak tariflenmeye galigilair.

EKONOMIK OULCOTLER

Nesneler insanlarin belli gereksinmelerini kargilamak igin
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iiretilirler. Ancak gerek {iretim sliteci ve gerekse bunu
izleyen kullanim siireci (nesne iglevini yitirene kadar) belli
bir ekonomik ortamda geligir. "Gereksinmenin iiretilen
nesneyle karsilenmasi” olgusundaki tiim insan birimleri bu
clgunun belli biliimlerinden ekonomik yararlar elde etmeyi
amaglarlar., Uretilen ve kullanilan nesnenin etrafinda
geligen bu ekonomik olgulara iligkin Slgiitler "ekonomik
Slgitier”i olugturur.

TUKET1CT DUZEYINDE OLCUTLER

Nesnenin firetim rasyoneli tiiketicinin belli gercksinmelerine
cevap vermektir. Tiiketici nesneyl aatin alarak {(helli bir
kargit deger vererek) bu gereksinimini giderecegini kabul
eder. Bu deger degigimi tilketici igin optimal diizeyde
olmalidir. Bagka bir deyigle, tiiketici satin aldif1 nesnede
verdigi paranin degerini bulmali, yerinde bir.alig—veris
gergeklegtirmelidir,

Uretilen nesnelerin parasal kargiliklarinin hesab: karmagrk
bir olgudur. Bu olguda tasarimciya diigen gérev (ekonomik
Slgiit istemi) tasarimladifi nesneyi kullaniciya en ucuz bir
gekilde aktarabilmeyi saflamasidir. Tasarimlanan nesnenin
bigimsel nitelikleri, parga adedi, segilen malzeme ve liretim
yéntemleri, ve benzer kararlar lirlinlin maliyetini ve dolayisiyla
fivatini etkiler. Bu kararlar ise birinci derecede
tasarmcinie ylikidmlilugi altandadir, Tasarimci, nesanenin
fiyatini etkileyecek her kararinda kullamiciya kusursuz bir
nesne sunmasi gerektifi kadar bunu oldufunca ucuza sunmasi
gerektigini unutmamalidar,

BrETICY DUZEYINDE OLCUTLER

Tasarimci halka hizmetle ylikiimli oldugu kadar is iligkileriyle
bagli bulundugu lireticiye kargi da bazi sorumluluklar
altindadir. Uretici belli ekonomik olanaklari ve amaglari
olan bir varliktir, Nesnenin pergekten iiretilebilmesi
tasarimcanin bu olanaklarin i¢inde kalmasina ve bu amaglara
ters diigmemesine btaglidir, Dolayisiyla tasarim siireci iginde
ireticinin dUretim olanaklari (iiretim ydntemleri, pazarlama
tlirleri, igglicli ve zaman olanaklari, vb.) Szellikie dikkate
alinmak durumundadar. Ayricae {ireticinin liretimden temel

amac: kazancini ylikseltmek oldufuna gore, nesnenin varolabilmesi
igin {ireticinin bu amacina hizmet etmesi, daha agik bir
deyigle tireticiye kdr saglamasi beklenir.

MAKRO DUZEYDE GLGUTLER

Seri iiretim olgusu i¢inde her tasarimlanan nesne binlerce

adat tiretilir. ' Bir anda ortaya g¢ikan bu binlerce nesnenin
ardinda gene bu deunli yiiksek sayida tilketilen ham malzeme,
inaan giicli, yapay enerji, dogal kaynaklar, vb bulunmaktadir.
Tasarim kararlarindaki yanligliklar tim bu varliklarin yok
yere harcanmasina neden olacaktir. Bundan dolayi tasarimcinin
"dogru" nesneler tasarimlamasi (gimdiye degin sdzili edilen biitiin
8lciitler a¢isindan) kullaniciya yeterli bir nesne gdtiirmesi
bakimindan oldufu kadar tiim insanlifin mali olan kaynaklari
yverinde kullanmig olmak bakimindan da @nemlidir. Ancak asil
dlglit, tasarimeinin s6zil edilen kaynaklarl en etken ve olumlu
bir gekilde kullanacak nesneler {iretmeye ySnelmesi gereyidir.
Makro diizeydeki Slgiitler, makro—ekonomik olgularin tasarimei
tarafindan unutulmamasi geregini de vurgular.
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A UNIFIED APPROACH TO THE DESIGN CRITERIA IN INDUSTRIAL DESIGN

Industrially produced cbjects are defining almost 90 percent
of our close environment. As a result, they are constantly
being evaluated by the people whose environment they define.
In these evaluations the relevant criteria change according
to the intentions of the user, characteristics of the user,
characteristics of the situation, effects of the rest of the
‘environment and many other factors. In case of professional
people whose main objective is teo study and evaluate the
product scientifically the condition is not much different:
each evaluator uses the criteria relevant to his approach
which, in turn, is.governed by the type of his discipline.

An ergonomist controls whether the dimensional characteristics
conform to the anthropometric data, while a mechanieal
engineer comments on the working of the inner mechanism, and
an aesthetician notices the proportions of its parts, This is
most natural. Yet, what is disturbing is the fact that most
of the time they give no credit to the criteria which are
applied by the other conecerned disciplines.

Usually the design eriteria for a product are identical with
the criteria for the evalustion of that product. The
abovedescribed attitude becomes even more critical when being
utilized during the determination of the design criteria for
products. A one-sided appraisal ends in a biased evaluation;
a one-sided design approach ends in a disaster from design
point of view. Such designed products are far from being a
"complete" objact.

This article is an attempt in unifying several approaches to
industrial design criteria. The unified approach to the
design criteria should be the sole objective of the designer.
In fact, the designer is the only person responsible for the
coerdination of diverse activities towards a given objective:
The creation of a man~made object,

In this unified approach the design criteria for industrially
produced objects are classified as follows:

1. Funectional Criteria
a. Physiological: Physical characteristics of the object
should conferm to the physiological requirements of
human body and livipg.

Fnvironmental: Physical characteristics of the objeet
should conform to the physical characteristics of the
environment and of the other objects with which it
comes into contact.

¢, Communicaticnal: The object should be able to
communicate its function and usability to the user
through the elements of object language.

2, Psycholegical Criteria
a. Perceptual: The object should be so shaped that it will
cause correct and undisturbing percepts at the user.

b. Socio~cultural: The object should not force the user
to assuming attitudes which are in confliet with
social and/or cultural norms.
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. Emotional: The object should have potentlalltles for
being "identified" by the user.

d. Expressional: The ocbject should be an efficient means
for the designer to express messages to invite a
response.

3. Technelogical Criteria
a. Materials: The object should utlllze proper materials
structurally, visually, and operationmally.

b. Manufacturing methods: The object should employ correct
methods that fit to the requirements of the materials
and of the object's formal characteristics.

4. Economic Criteria
a. Consumer: The object should be an economic item for the
congumer.

b. Producer: The object should be economic to produce.

¢. Macro: The production of the object should take into
congideration its influence on world resources and
macro—economics in general.
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